unvisssses A ARGOS

TECNOLOGICO UNIVERSITARIO ARGOS

CARRERA ASISTENCIA EN EDUCACION INCLUSIVA

TITULO EL DESAFIO DE LA ENSENANZA PREESCOLAR POR LA

MODALIDAD VIRTUAL EN LA UNIDAD EDUCATIVA JAVIER

TRABAJO DE TITULACION QUE SE PRESENTA COMO REQUISITO
PREVIO A OPTAR EL GRADO DE TECNOLOGIA EN ASISTENCIA EN

EDUCACION INCLUSIVA

AUTORA: BLANCA I. HINOJOSA
TUTOR: PROFESOR. JOEL I. TORRES

GUAYAQUIL, NOVIEMBRE, 2020



RESUMEN

La educacion es el pilar mas importante de la sociedad, encargada de
fortalecer desde las edades tempranas capacidades intelectuales, afectivas y
formar valores permanentes. En la actualidad, la humanidad atraviesa una
emergencia sanitaria: la pandemia del COVID-19; dicho pilar ha sufrido una
transformacion derivada en desafio para los sujetos inmersos en el proceso de
educar. De una educacioén presencial se ha emigrado a una educacion virtual. Esa
transformacion exige la implementacion de nuevas metodologias de trabajo y el
uso de herramientas digitales con fines académicos para lograr el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Los docentes de ensefianza preescolar se enfrentan a un
desafio mayor, al tenerse en cuenta la importancia que tiene para el nifio el juego
y su relacion entre pares, un mundo de fantasia abandonado temporalmente. El
presente articulo académico tiene como objetivo determinar los desafios de la
ensefianza preescolar por la modalidad virtual en la Unidad Educativa Javier. Para
ello, se sustenta en una metodologia descriptiva, con un enfoque cuantitativo por
medio de la aplicacion de la técnica de la encuesta y su instrumento el

cuestionario.

Palabras claves: desafio, ensefianza preescolar, Tecnologias de la Informacion y

la Comunicacidn, entornos virtuales de aprendizaje, herramienta digital educativa.



ABSTRACT

Education is the most important pillar of society, in charge of
strengthening intellectual and emotional capacities from an early age and forming
permanent values. Currently, humanity is going through a health emergency: the
COVID-19 pandemic. This pillar has undergone a transformation derived from a
challenge for subjects immersed in the process of educating. From a face-to-face
education, they have migrated to a virtual education. This transformation requires
the implementation of new work methodologies and the use of digital tools for
academic purposes to achieve the teaching-learning process. Preschool teachers
face a greater challenge when considering the importance of play and their peer
relationship to the child, a temporarily abandoned fantasy world. The objective of
this academic article is to determine the challenges of preschool teaching through
the virtual modality in the Javier Educational Unit. For this, it is based on a
descriptive methodology, with a quantitative approach through the application of

the survey technique and its instrument the questionnaire.

Keywords: challenge, preschool education, Information and Communication

Technologies, virtual learning environments, educational digital tool.



INTRODUCCION

La interaccion humana es sumamente importante para el desarrollo integral de
su personalidad; interaccion que ha pasado por diferentes momentos y se ha
manifestado de diversas maneras teniendo en cuenta la evolucion del pensamiento
humano y la propia sociedad. Las Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
(TIC) han propiciado avances significativos en el progreso de la humanidad. Tello
citado en (Cruz, Pozo, Aushay, & Arias, 2019) define las TIC como “el conjunto
de herramientas, soportes y canales para el proceso y acceso a la informacion, que
forman nuevos modelos de expresion, nuevas formas de acceso y recreacion

cultural” (pag. 6).

La adquisicion de habilidades y destrezas se inicia en los primeros afios de
vida; en el seno familiar y entre pares fundamentalmente en la escuela. A finales
del afio 2019 aparece el virus COVID-19, los gobiernos del mundo toman como
medida preventiva y radical confinar las poblaciones para evitar mayor expansion
y contagio; no obstante, se convierte en pandemia. Segun la Organizacion
Mundial de la Salud (OMS) “La COVID-19 es la enfermedad infecciosa causada

por el coronavirus que se ha descubierto mas recientemente” (OMS, 2020).

Como consecuencia, el proceso de socializacion de los nifios en las escuelas se
ve afectado y los sistemas educativos tienen la necesidad de implementar un
nuevo paradigma pedagdgico de ensefianza-aprendizaje para responder a la
situacion de crisis que impera. Segun Atamara (2020) , el salén de clase conocido
como el espacio tradicional para la adquisicion de los conocimientos, se convierte
en un viable foco de infeccidn. Surge asi, el teletrabajo para los docentes y el

aprendizaje virtual para los estudiantes.



En este proceso, resulta desafiante el aprendizaje para los mas pequefios,
donde interactuar con nifios de su misma edad, desarrollar habilidades a través del
juego y la resolucion de problemas que conlleva a un trabajo cooperativo dentro
del aula no es factible, el entorno escolar se simplifica a una interaccion virtual. El
juego es vital para el desarrollo de la motricidad gruesa, el intelecto, la
socioafectividad, la imaginacion y la creatividad; es el modo de interaccion con el
mundo real, permitiendo el desarrollo de los pequefios. (Gallardo & Gallardo,
2018) El derecho a jugar como actividad ludica contribuye al avance de la

personalidad del nifio y permite formar parte activa de sus procesos en formacion.

La escuela se ha transformado en una educacion virtual, donde los Entornos
Virtuales de Aprendizaje (EVA) son la médula de los procesos formativos
educacionales. Y, segiin Sdnchez-Santamaria & Morales-Calvo, citados en
(Ramirez & Fernandez De Castro, 2020) su utilizacion se centra en un espacio
virtual caracterizado por los procesos de aprendizajes mediante la tecnologia, su
funcionalidad es ser una herramienta que facilite la interrelacién docente-
estudiante para generar una comunicacion que permita el desarrollo de destrezas,

el aprendizaje cooperativo y significativo.

Los EVA, con la ayuda de las TIC han pasado a ser la alternativa de la clase
presencial, suplantando los espacios fisicos, geograficos y los horarios
institucionales. Se promueve un nuevo modelo de ensefianza-aprendizaje. Y segun
Artopuolos (2020) “La nueva situacion nos lleva a nuevos desafios: transitar la
pandemia manteniendo clases sin sobrecargar a los diferentes actores; tratar de
establecer un vinculo pedagdgico de manera remota y estar atentos a lo que

sucede alrededor en este contexto” (pag. 2).



Esta modalidad en la ensefianza preescolar debe tener en cuenta una didéctica
diferente, lo que permite poner en consideracion el conocimiento de docentes de
dicho nivel en el uso de las herramientas digitales como instrumentos didacticos.
De alli emergen preguntas como: ¢Las instituciones y sus docentes estan
capacitados y organizados para generar los procesos de ensefianza en los EVA?
¢Las instituciones han determinado los desafios que afrontan en la nueva

modalidad virtual?

Por lo expresado, el presente articulo tiene como objeto de estudio la
ensefianza preescolar en la modalidad virtual en la Unidad Educativa Javier. Su
objetivo es Determinar los desafios de la ensefianza preescolar en la modalidad
virtual a través de la técnica la encuesta para identificar el desconocimiento de los

docentes en el uso de las herramientas digitales.

La Fundamentacion Tedrica incluye la revision de la literatura especializada
sobre el tema; la emigracién a la educacién virtual, los entornos virtuales de

aprendizaje y el desafio de la modalidad virtual.

El Marco Metodologico describe el tipo de la investigacion. La informacion
recopilada se realizard por medio de la encuesta, y su instrumento el cuestionario;

con una metodologia descriptiva y un enfoque cuantitativo.

FUNDAMENTACION TEORICA
Para los docentes de la ensefianza preescolar, el desafio en los nuevos
entornos es significativo por la necesidad y la importancia de la interaccién social

desde los nifios; el aprendizaje esta relacionado al juego, constituyendo una



herramienta para generar un aprendizaje significativo y formar parte del desarrollo

personal y social de los nifios en su etapa inicial.

Seguln Vigotsky, citado en (Guerra, 2020) plantea en su teoria que la
adquisicién del conocimiento individual es producto del social. Sus fundamentos
tedricos estan sustentados en la importancia de la interaccion familiar y pares para

la construccion del conocimiento mediado por esa interaccion.

Piaget, citado en (Saldarriaga, Bravo, & Loor, 2016) aborda el desarrollo
cognitivo del ser en desarrollo y las interacciones sociales. Para Piaget, el
desarrollo cognitivo se enmarca en un proceso de continuidad constante y

comienza desde los primeros afios de vida y evoluciona a lo largo de la vida.

Vigotsky y Piaget tienen en comun la importancia del entorno social del
individuo para el desarrollo de su personalidad, la evolucion en los procesos
cognitivos y su capacidad de ser social. El contexto reinante ha tenido la
necesidad de desplazar la interaccion social al confinamiento familiar; la

ensefianza presencial a la ensefianza virtual.

La emigracion a la educacion virtual

La labor del Ministerio de Educacion del Ecuador se ve reflejada en una serie
de guias metodoldgicas y didacticas para facilitar el trabajo docente, con una
gama de recursos, materiales y herramientas digitales en funcion del proceso
educativo. Las herramientas pretenden fortalecer aspectos psicoemocionales,
psicosociales; todas ellas adaptables al contexto y las necesidades del pais con el

propésito de avalar los derechos de nifios, adolescentes y jovenes a la educacién



ante la emergencia sanitaria. (MINEDUC, 2020) El docente debe concientizar el

rol que desempefia en los nuevos entornos de ensefianza durante la pandemia.
El Plan Educativo: aprendamos juntos en casa tiene como objetivo

Mantener la continuidad de los procesos formativos de los estudiantes,
orientando la labor de los miembros de la comunidad educativa, en las
diferentes ofertas, modalidades y servicios, de forma que permita la
contencién emocional, el desarrollo de los aprendizajes y la atencién a las
diversidades en el contexto de emergencia sanitaria provocada por

COVID-19. (MINEDUC, 2020, pag. 6)

La guia ofrecida por el MINEDUC para el Nivel Inicial ofrece orientaciones

especificas a desarrollar por los docentes en conjunto con los padres de familia:

e Planificacion basada en Fichas de Experiencia de Aprendizaje;
permitiendo desarrollo de habilidades y destrezas.

e Actividades basadas en un aprendizaje significativo.

e El uso de latecnologia debe ser gradual en funcién de juegos y
actividades interactivas, y que permitan el trabajo autonomo del

estudiante. (MINEDUC, 2020)

Lo expuesto pone de manifiesto el viraje que ha dado la educacion para
dar respuesta urgente a la situacion imperante. El proceso de ensefianza-
aprendizaje se desarrolla en red, y en dicho proceso el binomio docente-estudiante
es imprescindible. Las diferencias son marcadas entre la educacion presencial y la
educacion virtual, donde “... en el modelo de educacion virtual, la clase magistral

por videoconferencia es un contenido excepcional, lo que predomina es un trabajo



de orientacion al alumno para ofrecerle mecanismos que le permitan ir explorando

la materia” (Atamara, 2020).

Quifionez (2020) expresa que resulta significativo las ventajas que brinda la
Internet para la ensefianza virtual. A pesar de la variedad y disposicion de estos
recursos tecnoldgicos e interactivos para facilitar la labor docente, muchos
dominan parcialmente las aplicaciones que ofrece el mundo cibernético y el

aprovechamiento de la tecnologia.

El uso de las herramientas digitales y la metodologia para el desarrollo del
conocimiento no es aplicable de igual manera en todos los niveles de ensefianza.
En la preescolar, una de las estrategias fundamentales para el logro del
aprendizaje significativo, es el juego. Con la modalidad virtual, la aplicacion de
estas estrategias se ha visto afectada: el juego simbdlico para explorar el entorno,
las actividades ludicas, las dindmicas, la relacién entre pares, etc. Esta situacion
conlleva a enfrentarnos a nuevos desafios en los procesos de ensefianza-

aprendizaje con un conocimiento significativo. (Vega, 2020)

El juego es un medio importante que permite expresar emociones. “El
juego y las dinamicas ludicas, dirigidas por los adultos en un rol de catalizadores
del juego hacia un objetivo pedagdgico, favorecen el aprendizaje cooperativo,
significativo y vivencial; facilitando la creacion de vinculos de confianza y la
desinhibicion” (MINEDUC, 2016, p4g. 21). Su desarrollo debe ser fruto de la
flexibilidad metodoldgica con el propésito de favorecer la inventiva y

aprendizajes personalizados. La recreacion mediante actividades ludicas permite



el analisis de sucesos reales por medio de roles, ofreciendo la busqueda de

soluciones cooperativas y significativas.

Entorno Virtual de Aprendizaje.
Al irrumpir las TIC en la educacion, nacen herramientas nuevas con fines
didacticos, que apoyan la labor docente, ya sea dentro o fuera del salén como

espacio fisico; espacio que en la realidad actual no existe.

Rodriguez y Barragan (2017) definen el Entorno Virtual de Aprendizaje

(EVA) como:

Espacio de comunicacion que hace posible, la creacion de un contexto de
ensefianza y aprendizaje en un marco de interaccidn dinamica, a través de
contenidos culturalmente seleccionados y elaborados y actividades
interactivas para realizar de manera colaborativa, utilizando diversas
herramientas informaticas soportadas por el medio tecnolégico, lo que
facilita la gestion del conocimiento, la motivacion, el interés, el
autocontrol y la formacion de sentimientos que contribuyen al desarrollo

personal. (pag. 9)
Las autoras sefialan principios aplicables, como:

1) Integrar aspectos virtuales como la accion presencial.

2) Criterio de seleccion del contenido.

3) Organizacion y secuencia en las tareas y sus evaluaciones como fin de un
proceso.

4) El papel que desempefia el binomio docente-estudiante.



5) Los medios disponibles con un fin didactico. (Rodriguez & Barragan,

2017)

Ensefar dentro los EVA exige de la elaboracion de una gama diversas de
actividades para su desarrollo en los propios entornos virtuales; los aspectos
metodoldgicos, pedagdgicos y psicoldgicos deben ir de la mano. El didlogo
docente-estudiante debe estar siempre presente. Por tanto, “un entorno virtual es
verdaderamente (til cuando ha contribuido en la generacion de conocimiento de
los estudiantes™ (Lara, Villacis, & Ramos, 2017, pag. 47).

Segura y Gallardo (2013) abordan los beneficios que brindan los EVA en
el proceso de ensefianza-aprendizaje:

e Flexibilidad para acceder a los contenidos.

e Combinacion de una variedad de recursos.

e Facilidad para poner en préctica aprendizajes colaborativos,
cooperativos y significativos, al ser el estudiante constructor de su
aprendizaje.

¢ Flexibilidad temporal, con programacion de las actividades
adecuadamente.

e Lamotivacion y la participacion de los implicados en el proceso
puede aumentar (en dependencia de la guia del docente).

Para que las ventajas antes mencionadas perduren es necesaria la
capacitacion constante y formadora de los profesores en las herramientas que
brindan los EVA, teniendo en cuenta que dichas herramientas se desarrollan y

transformas significativamente y en periodos de tiempos breves.



Los EVA desde el punto de vista pedagdgico permiten una mayor
estimulacion colaborativa, por tanto, el desarrollo de la inteligencia interpersonal,
acceder a los contenidos de aprendizaje més alla del tiempo y el espacio fisico;
seguir los procesos de avance de los estudiantes como individuo y como ente
comunitario. Constituyen herramientas de formacion didactica que permite
incentivar y motivar a los estudiantes a la construccion del conocimiento de forma

ludica y creativa con la guia docente.

Bonilla, citado en (Melo-Solarte & Diaz, 2018) expresa que la Internet y
las herramientas digitales que ofrece, permite la educacion virtual, dejando en
momentos determinados a un lado los espacios fisicos y las restricciones de
tiempo. Esteban, Bernardo, Rodriguez, Cerezo y Casaravilla (2016) plantean la
posibilidad de desarrollar cursos virtuales por medio de la gamificacion,
instrumental que se considera de necesidad imprescindible en la Educacion
Inicial, dado que el juego es un medio basico para el aprendizaje en las edades

tempranas.

Todas esas actividades estan sustentadas por herramientas tecnolégicas
con el proposito de permitir el desarrollo del contexto educativo virtual.
(Herndndez, Quejada, & Diaz, 2016) Las herramientas digitales existentes son de
tipo interactiva, formativas, evaluativas. Y mas alla de lo que puedan creer
muchos, las actividades ludicas virtuales forman parte de los recursos que debe

emplear el docente en la ensefianza preescolar, fundamentalmente.

Ducoing, citado en (Navarrete, Manzanilla, & Ocafia, 2020) al respecto

expresa.



Los docentes no son piezas de una maquinaria que hay que manejar,
recomponer o rearmar, son los protagonistas del sistema educativo; por
tanto, su voz debe ser escuchada y valorada como un requisito para
promover su actuacion personal y colectiva en determinadas escuelas y
con determinados actores, en tiempos y espacios diferenciados. Al final de
cuentas, son ellos quienes interpretan, significan y resignifican el curriculo
nacional, pero también quienes estan en posibilidad de traducirlo en
términos de rupturas, tradiciones, distorsiones, obstrucciones y, por

supuesto, simulaciones. (pag. 158)

Si bien podria tenerse en cuenta las palabras anteriores por respeto y en
consideracién a los docentes que forman parte de la ensefianza virtual, también es
cierto que este proceso requiere de docentes capacitados, emergentes y dispuestos
a llevar a cabo el proceso de los EVA para responder ante la demanda pandémica

educacional.

El desafio de ensefiar en la modalidad virtual

El trabajo que desempefian los docentes en la modalidad virtual es
desafiante y, lo serd mas, si no cuentan con la capacitacion necesaria en los EVA
y el tiempo suficiente de preparacion. El primer desafio al que se enfrenta todo
docente es haber salido de los centros educativos. La adaptacion a las ensefianzas
es un reto, sumado al dominio de las tecnologias disponibles con fines didacticos.
Por ultimo, cabe sefialar el factor tiempo, el cual ha sido minimo para llevar a

cabo toda la labor docente. (Fundacion WIESE, 2020)



Con este fin, los directivos institucionales deben realizar diagndsticos para
implementar los procesos pedagogicos y las adaptaciones curriculares. “El
diagnostico servira para dotar a la institucion educativa y a los docentes de
insumos para que desarrollen las planificaciones curriculares y programacion
anual adaptadas al nuevo contexto, asi como para planificar soluciones a nivel

comunitario” (MINEDUC, 2016, pég. 25).

Los docentes se enfrentan al hecho de ver no cumplido el curriculo con los
contenidos por falta de la interaccién, el acompafiamiento personalizado, el
tiempo y la preocupacion del espacio apropiado. Adicionalmente, nos
enfrentamos al desafio de cuestionar si los sistemas de educacion estan preparados
y organizados para enfrentar la ensefianza virtual. Y por Gltimo y, no menos
importante, los estados emocionales de las comunidades educativas,

fundamentalmente docente-estudiantes. (Rogero-Garcia, 2020)

Los docentes de la Unidad Educativa Javier, en el Nivel Inicial desarrollan
sus actividades por medio de la plataforma ClassDojo, que constituye un medio de
comunicacion escolar para docentes, estudiantes y familiar en el compartir del
conocimiento. (Espeso, 2019) Dicha plataforma es utilizada como muro de
publicaciones de las actividades planificadas; sin embargo, no se logra interactuar
completamente por medio de esta herramienta. Mas alla de la plataforma en
cuestion, los docentes y el directivo institucional, deben organizar pautas
pertinentes para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje, con el fin de

propiciar un aprendizaje creativo, motivacional y significativo.



MARCO METODOLOGICO

Para el desarrollo de la presente investigacion, se realizo el analisis de bases de
datos de articulos académicos de SCPUS, Google Académico y EBSCO; fuentes
bibliogréficas digitales como el repositorio de la Universidad Laica Vicente
Rocafuerte, de la UNESCO; utilizando como palabras claves el desafio de la

ensefianza preescolar y la modalidad virtual.

Tipo de Investigacion: Descriptiva

Para la realizacion del estudio se aplica una investigacion descriptiva que,
segun Martinez, citado en (Jarrin, 2020) es “el procedimiento que la ciencia utiliza
para describir las caracteristicas de un fenémeno, sujeto o poblacion a estudiar, y
se limita a observar lo que ocurre, sin buscar explicacion” (pag. 30). Se describe la
situacion problematica a traves de la técnica: encuesta, con un enfoque

cuantitativo. (Monje, 2011)

Se analiza la situacion de la modalidad virtual en la ensefianza preescolar y

la identificacion de los desafios que como docentes se generan en los EVA.

Enfoque Cuantitativo

Monje (2011) afirma que “La metodologia cuantitativa usualmente parte
de cuerpos tedricos aceptados por la comunidad cientifica con base en los cuales
formula hipotesis sobre relaciones esperadas entre las variables que hacen parte

del problema que se estudia” (pag. 13).

Hernandez-Sampieri, Ferndndez, & Batista (2014) expresan que el “Enfoque
cuantitativo Utiliza la recoleccién de datos para probar hipétesis con base en la

medicion numérica y el analisis estadistico, con el fin establecer pautas de



comportamiento y probar teorias” (pag. 4). El estudio presenta un enfoque
cuantitativo, ya que permite la medicién de sus variables por medio de datos
estadisticos, que son recogidos con la recopilacion de la encuesta, y el

cuestionario como instrumento de medicion, para su posterior proceso y medicion.

Técnicas e Instrumentos
Encuesta

Avrias, Behar-Rivero, Tamayo, citados en (Gallardo 1., 2017) expresan que
su propdsito es la obtencion de una determinada informacion de una poblacion
seleccionada y de interés del investigador; las preguntas pueden ser cerradas,

abiertas o mixtas. (Gallardo 1., 2017)

El estudio hace uso de la encuesta como técnica y el cuestionario de
preguntas cerradas y abiertas, como instrumento para medir los desafios a los que

se enfrenta el maestro de Nivel Inicial en la Unidad Educativa Javier.

Instrumento de Recoleccion de Datos

La investigacién ha utilizado como instrumento el cuestionario con preguntas
cerradas y abiertas, para recoger informacion sobre el conocimiento que tienen los
docentes acerca de los desafios de la ensefianza preescolar por la modalidad

virtual.

Poblacion y muestra
La poblacién es el conjunto total de los elementos que se han tenido en cuenta
para la elaboracion de la investigacion. En este caso se encuestaron a 15 docentes

del Nivel Inicial, Unidad Educativa Javier.



Tabla 1
Poblacion y Muestra

Técnica o

Grupo /Individuo Poblacion Muestra % .
Instrumento

Encuesta
de
Docentes 15 15 100% respuestas
abiertas y
cerradas

Fuente 1 Encuesta a Docentes el nivel Inicial, de la Unidad Educativa Particular.
Elaborado por: Hinojosa Moran Blanca Isabel

Resultados

Tabla 2
Recursos y Condiciones de Trabajo en linea

En Total Algo Algo Total

Preguntas Desacuerdo  Desacuerdo  Acuerdo  Acuerdo

Poseo un lugar
adecuado para impartir 3 0 8 4
mis clases

Tengo conocimiento de

las plataforma

implantadas mientras 1 2 8 4
dure las modalidad

virtual

Mis alumnos tienen

acceso a los recursos

gue necesiten para 1 3 8 3
adquirir nuevos

conocimientos

Tengo acceso a
materiales didacticos

: 2 2 10 2
en mi hogar para
impartir mis clases
Se ha propiciado de 0 3 8 4

material concreto a mis




alumnos para
desarrollar actividades
en casa

Poseo conocimiento de

herramientas digitales

para la interaccion con 2 0 12 1
mis estudiantes en mis

encuentros sincronicos

TOTAL 1.8% 1.6% 9% 3%

Fuente 2 Encuesta a Docentes el nivel Inicial, de la Unidad Educativa Particular.
Elaborado por: Hinojosa Moran Blanca Isabel

Analisis:
Los docentes de Nivel Inicial de la Unidad Educativa Particular Javier fueron
consultados acerca de los Recursos y Condiciones de Trabajo en linea, en la que

el 1.8% respondid En Total Acuerdo, el 1.6% Algo Acuerdo, el 9% Algo

Desacuerdo y un 3% en Total Desacuerdo.

Tabla 3
Recursos y Condiciones de Trabajo en linea
PREGUNTA Siempre A veces Nunca
8 4 4

1. Puedo planificar mis
actividades en linea mejor de
lo que podia en forma
presencial

2. Puedo interactuar lo
suficiente con cada uno de
mis  alumnos en los
encuentros virtuales




3. El tiempo que dedico a
organizar mis actividades y
revisar tareas se cumple
dentro de la jornada de
trabajo (8horas)

4.6% 8.3% 3%
TOTAL

Fuente 3 Encuesta a Docentes el nivel Inicial, de la Unidad Educativa Particular.
Elaborado por: Hinojosa Moran Blanca Isabel

Andlisis:

Se consulto a los docentes de Nivel Inicial de la Unidad Educativa Particular
Javier sobre las condiciones de trabajo en la modalidad en linea a lo que 4.6%
considera siempre, el 8.3% A veces y el 3% Nunca.

Tabla 4

Comparacion de su experiencia presencial con la experiencia de la modalidad
virtual

Totalmente de Parcialmente En
Pregunta De acuerdo
acuerdo desacuerdo  desacuerdo

La modalidad
virtual logra el
desarrollo de
destrezas y
habilidades en los 0 5 8 3

estudiantes al
mismo ritmo que
la modalidad
presencial

Fuente 2 Encuesta a Docentes el nivel Inicial, de la Unidad Educativa Particular.
Elaborado por: Hinojosa Moran Blanca Isabel



Andlisis:

Se preguntd a los docentes de Nivel Inicial de la Unidad Educativa Particular

Javier, si consideran que la modalidad virtual logra desarrollar destrezas y

habilidades en los estudiantes al mismo ritmo que la modalidad presencial, a lo

que 5 personas estuvieron De acuerdo, 8 En parcial desacuerdo y 3 en desacuerdo.

Tabla 5

Comparacidn de su experiencia presencial con la experiencia de la modalidad

virtual

Pregunta abiertas

Respuestas

¢Cuales han sido los desafios
que ha enfrentado durante la
modalidad virtual?

El tiempo, el dominio de las herramientas digitales.

Tener buen acceso a internet, no siempre se pueden
conectar todos los nifios, se invierte mucho tiempo

Mucho tiempo para preparar las clases y poca
interaccion con los nifos,

N/A

N/A

Mantener el interés de los nifios en los 30 min de la
actividad virtual.

Mantener la atencién de los nifios

Ubicar a mis estudiantes en un espacio para
iniciarlos en la escritura de una cuadricula, confiar en
que los padres apoyen en este proceso, ejercitar la
motricidad fina.

Los desafios han sido muchos , tomando en cuenta
qgue el gran reto personal ha sido familiarizarme con
plataformas, paginas interactivas y pasar mucho mas
tiempo del recomendado frente a la computadora
investigando y buscando medios y actividades que
sean impactantes para mis nifios.

Mantener el interés de los nifios en los 30 min de la
actividad virtual.

Mantener la atencién de los nifios

El tiempo de interaccion con mis estudiantes, poder
escucharlos a todos.

Cantidad y duracién de encuentros sincrénicos

Habilidad para el manejo de plataformas




Mucho tiempo para preparar las clases y poca
interaccién con los nifos,

Fuente 5 Encuesta a Docentes el nivel Inicial, de la Unidad Educativa Particular.
Elaborado por: Hinojosa Moran Blanca Isabel

CONCLUSIONES

Las conclusiones del trabajo son las siguientes:

e Los referentes tedricos consultados permitieron discernir que el proceso de
ensefianza en el Nivel Preescolar esta condicionado por una diversidad de
factores, como: la aplicacion de herramientas digitales apropiadas para el
aprendizaje ludico de nifios y nifias; el tiempo de preparacion de dichas
actividades por parte de los docentes que guian el proceso de ensefianza; la
capacitacion docente en el dominio de las herramientas digitales con fines
didacticos; el acceso de los alumnos a las actividades a desarrollar en casa.
Lo anterior evidencia la importancia de estrategias didacticas,
metodoldgicas y tecnoldgicas que mejoren la calidad del proceso de

ensefianza-aprendizaje.

e Los docentes del Nivel Preescolar necesitan implementar herramientas
digitales con el fin de incentivar, motivar y propiciar clases creativas para

gue el proceso de ensefianza resulte un aprendizaje significativo.

e Los nifios y nifias del Nivel Preescolar requieren motivacion constante

para mantenerlos concentrados en las diferentes actividades que se



realicen; es necesario que los docentes conozcas herramientas digitales

motivacionales y que propicien actividades ludicas.

e La mayoria de los docentes del Nivel Preescolar tiene dominio en la
plataforma ClassDojo, establecida por la institucion. No obstante, es
necesario el uso de otras plataformas dispuestas por el MINEDUC, con el

fin de propiciar una variedad para la ensefianza de los contenidos.

e Lamodalidad virtual no permite la interaccion suficiente con los nifios y
nifias del Nivel Preescolar. Los docentes deben nutrirse de estrategias que
posibiliten una mayor interaccion, mientras dure la emergencia sanitaria en

el pais.

RECOMENDACIONES
e Lainstitucion debe propiciar capacitaciones a los docentes del nivel
preescolar en el uso de las herramientas tecnoldgicas enfocadas en la edad

de los nifios y nifas.

e Creary aplicar estrategias didacticas, metodologicas y tecnolégicas para
potenciar la interaccion de los alumnos con el proposito de lograr un

aprendizaje cooperativo y significativo por medio del juego.

e Establecer un compromiso permanente entre docentes del nivel, directivo
y padres de familias para promover el conocimiento y aplicacion de
herramientas digitales que faciliten el desarrollo del proceso de

aprendizaje.
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